IDENTIFICACION DIFERENCIAS

HABILIDADES COGNITIVAS NECESARIAS:

« ATENCION.
« HABILIDAD VISO-ESPACIAL.




PROCEDIMIENTO:

0. ABRIMOS UNA IMAGEN Y REALIZAMOS

UNA MODIFICACION CON GIMP.

Clicamos sobre el
botdn “seleccionar
color”

Seleccionamos el
pincel, y pintamos la
zona deseada para
modificar la imagen.




PROCEDIMIENTO:

1. SELECCION DE LAS IMAGENES.

2. ABRIMOS UN PROYECTO JCLIC Y LAS COLOCAMOS
EN MEDIATECA.

(Pestana mediateca; anadir una imagen o un objeto
multimedia; exploramos la carpeta y lo seleccionamos).

# IClic author, - ident_difer
archivo  Edicidn  Insertar Herramientas Wer  Awu da

Propecto | @ Mediatera | iy Actividades | B Secuencias

Insertar
recursos




3. CREAMOS UNA ACTIVIDAD DE IDENTIFICACION.

Archivo Insertar Herramientas Ver Ayuda

ayecto | @ Mediateca @ actividades | B Secuencias|
) 4 v o ¥ 8 @ M
Insertar nueva —

. . sl B2 Gpciones | I3 Yentana H [Z Mensajes || Panel|
serie_menjar
aCtIVI d ad setie_musi ~w Descripcidr
serie_roba : Nueva actividad...
ki Tipo:
serie_trans

|

Tipo de actividad:

Mambre: Asociacion compleja

|

Descripcidn: | |Asociacian simple Actividad de identificacion
Juego de memoria

Actividad de exploracién Se presenta sdlo un conjunto de infarmacian v hay que

hacer clic en aguellos elementos gue cumplan una
determinada condicidn.

£ cidn
Pantalla de informacion
Fuzzle doble

T @] ncluir es]|  [Puzele de intercambio Clase Java: @panels.fdentify

= = Puzzle de agujero 5

ACtIVI d ad d e [ Reqistrar] [Texto: completar bexto

Texto: rellenar agujeros

i d e ntifi CaCié n w Interfaz df | Texto: identificar elementos
Tewxto: ordenar elsmentos

Fespueska escrita

Sonidos de e |Crucigrama

Sopa de letras
(itra

\

Generador al) - Mombre:

el Mombre de la actividad |

Caontada

[ Aceptar ][ Cancelar
[v] Contada 2

Contador de aciertos

|  Botones
| =




4, COLOCAMOS TODAS LAS IMAGENES IGUALES,
SALVO UNA MODIFICADA, Y EN LA PESTANA
RELACIONES, SELECCIONAMOS LA IMAGEN

DIFERENTE.

Pestana
relaciones

Seleccionamos
la imagen
clicando sobre
ella

\

////////////////////////////////////////////////////////////////




